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ARTIKEL

Kanner du igen dig i karaktédrerna i ditt favoritspel? Kan du se dig sjélv i reklamen som séands pa tv?
Har du nagon gang funderat pa vem som far uttala sig i nyheter? Det &r faktiskt sa att olika grupper
av manniskor representeras olika mycket i olika sammanhang.

”Alla som ingar i en grupp har nagot gemensamt, men
alla ar olika.”

Representation ar nar en eller flera personer far sta fér en hel grupp av manniskor. En grupp kan till
exempel vara alla manniskor i en viss alder, alla som ar av ett visst biologiskt eller juridiskt kon, alla
som har en viss harfarg, eller alla som &r av en viss nationalitet eller etnicitet. Alla som ingar i en grupp
har nagot gemensamt, men alla ar olika. Darfor ar det viktigt att en grupp inte visas pa ett enda satt,
utan pa flera satt, for att ge en réattvis bild av verkligheten.

Alla ar lika viktiga

Den som representeras ar den som syns, den som syns ar den vi pratar om, och den vi pratar om ar
den som blir viktig. | varlden ar ungefar halften man och halften kvinnor. Darfér borde vi i storsta
mojliga man vara representerade sa i medier. Om vi inte ar det sa ger det bilden av att den ena ar
viktigare dn den andra. Och sa ar det ju inte. Vi ar alla lika viktiga!

Representation i olika sammanhang

Representation férekommer i manga olika sammanhang. Till exempel i reklam, nyheter, tv-serier, film,
tv-spel och andra medier runt omkring oss. Visste du att tva av tre personer som representeras i
svenska nyheter dar man? Och att det nastan bara ar vanskapsrelationer mellan kvinnor som
representeras i svensk reklam? Dessutom dr de manniskor som syns i reklam nastan alltid smala eller
valtranade. | verkligheten ar mer d@n 50% av oss varken smala eller valtranade, sa varfor ar det bara de
som far synas? Det har gor att vi far en bild av att personer med en viss konstillhorighet och med ett
visst utseende ar viktigare an andra, vilket ar fel.

Bild av Selver Uc¢anbarlic, Pixabay



Vad &r representation och varfor ar det sa viktigt?

Manga grupper underrepresenteras

Vi vill prata om hur kvinnor representeras i relation till man, men det ar viktigt att komma ihag att
andra grupper, till exempel hbtg-personer och personer med en annan hudfarg an vit, utsatts for
samma sak och i andra sammanhang. Genom att understka och diskutera hur kvinnor representeras i
spel och film sa vill vi hjalpa dig att se oréattvis representation i medier som du anvander i din vardag.
Vi vill att du ska ha mojligheten att se hur det kan skada bilden av kvinnor som grupp och att du ska
kunna paverka denna bild. Pa sa vis ger vi dig verktyg for att se orattvisa dven i andra sammanhang och

grupper.

Text skriven av Rebecca

Texten bygger pd information fran Rdttvisaren 2019 och 2020
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ARTIKEL

Givetvis ar kvinnor lika viktiga som man i verkligheten, men hur ser det ut i spel- och filmvarlden?
Vem ar viktig dar? Det har visat sig att kvinnor dver lag ar underrepresenterade i action, science
fiction- och dventyrsspel.

2015 var 9% av huvudkaraktarerna kvinnor och 32% var man. Resterande procent var karaktarer vars
konstillhérighet var ospecificerad, eller dar man som spelare fick valja kén sjalv. 2016 var
det @nnu varre: endast 2% var kvinnor och 41% var man. Det betyder alltsa att spelen riktar sig framst
till manliga spelare. Det ar bade en konstig representation av hur befolkningen ser ut, och det bidrar
dven till att vi antar att valdigt fa kvinnor spelar dessa spel. Man verkar inte tycka att kvinnor &r lika
viktiga i sammanhanget. Vad far det for konsekvenser? 2020 var 18% av karaktarerna kvinnor och 23%
man vilket ar ett gott tecken, men dnnu ar det svart att sdga att det ar en trend.

”Kvinnliga karaktarer ar oftast smala vilket inte
alls speglar variationen i hur kvinnor kan se ut i
verkligheten.”

Kvinnor i spel nu och da

Sa kvinnor far mycket mindre plats, men hur representeras de kvinnor som dnda forekommer? Det
finns en tradition av att representera de kvinnliga karaktarerna pa ett sarskilt vis. De &r oftast smala
vilket inte alls speglar variationen i hur kvinnor kan se ut i verkligheten. Vissa av oss ar smala, men
minst lika manga ar inte det. Detta har som tur ar blivit battre de senaste aren. Ett bra exempel ar
karaktaren Abby i The Last of Us 2 som ar muskulds utan att vara smal. Daremot sa ar det fortfarande
svart att hitta kraftiga och overviktiga kvinnor (och méan) representerade, vilket férvranger hur det
egentligen ser ut i verkligheten. Detta ger bilden av att kroppar som inte ar smala eller valtranade inte
ar lika viktiga, vilket inte alls stammer. Det gar alltsa at ratt hall, men det finns fortfarande mycket att
jobba med.

Bild av Olichel, Pixabay



Hur viktiga ar kvinnor i tv-spel och film?

Ett annat vanligt vis att framstalla kvinnor har varit som mer lattkladda an man. Det kan leda till att
man fokuserar pa kvinnornas kroppar istéllet for pa vilka formagor de har i spelet. Men har gar det
ocksa at ratt hall! Lara Croft i Tomb Raider ar ett bra exempel. Hon har gatt fran att vara oerhort
lattkladd i de tidigare spelen till att i senare spel vara kladd i mer realistiska plagg.

Man representeras i framgangsrika filmer

Aven i filmvarlden kan man se dessa monster i genrer som action, science fiction och dventyr. Det ar
vanligt att kvinnor ar smala och lattkladda. Det ger bilden av att kvinnor som grupp ar och ska vara
smala och dessutom séatter det fokus pa deras kroppar istéllet for pa deras férmagor. James Bond-
filmerna ar ett exempel pa nar detta sker, gang pa gang. Det ar dven vanligt att kvinnor &r biroller som
leder manliga huvudkaraktarer framat, och det gor att de inte ses som lika viktiga som mannen. | de
filmer som drog in mest pengar ar 2018 var 64% av de viktiga karaktarerna man. Kvinnor representeras
oftare och har viktiga roller i genrer som drama, romantik och komedi. Det kan ge bilden av att kvinnor
foredrar den typen av filmer, men sa behéver det ju inte alls vara. Tycker du att det stammer?

Steg i ratt riktning

Man far alltsa mer plats an kvinnor i populara filmgenrer, men man kan anda se en positiv utveckling.
Fler och fler starka kvinnliga karaktdrer har huvudroller i framgangsrika filmer, och dessutom
representeras de annorlunda an innan. Ett exempel ar karaktdren Katniss Everdeen i filmserien The
Hunger Games. | Katniss ser vi en tonaring som &r stark bade mentalt och fysiskt och som varken ar
lattkladd eller supersmal. Vi ser henne for hennes formagor istallet fér hennes kropp, och hon visar att
man som ung tjej kan vara bade aktiv, stark och rattvis! Karaktarer som Katniss Everdeen bidrar till ett
steg i ratt riktning, men tyvarr finns det mycket kvar att jobba med. Det forekommer inte sa manga
olika slags kroppsformer dnnu, utan de allra flesta ar relativt smala eller muskulésa. Mulliga, kraftiga
och 6verviktiga kroppar representeras sillan i dessa genrer. Kan du komma pa nagra filmer dar kvinnor
eller tjejer med en sadan kroppsform har en viktig roll?

Fortsatt ifragasatta

Action-, science fiction- och aventyrsspel ar valdigt populdra. Detsamma galler film i samma genrer.
Hur vi representeras i dem far darfor konsekvenser for hur vi ser pa varandra. Kvinnor framstalls ofta
som mindre viktiga, men sa ser ju inte verkligheten ut. Att vi representeras och hur vi representeras i
filmer och spel &r alltsa viktigt for kampen om ett jamstallt samhélle. Kvinnor far mycket mer plats i
film och spel i dag an historiskt vilket tyder pa att det gar at ratt hall. Om vi fortsatter jobba med det
hér sa far vi forhoppningsvis se mer jamstalld representation i framtiden. Men vi ar inte dar dn, och
det ar viktigt att fortsatta ifragasatta film- och spelindustrin. Darfor ar det sa viktigt att du har kunskap
om det har.

Text skriven av Rebecca

Texten bygger pa information fran rapporten “It’s a man's (celluluoid) world: Portrayal of Female Charactres
in the Top Grossing Films of 2018 och artikeln ”More Video Games Featured Women This Year. Will It Last?”
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DEBATTARTIKEL

Ett populdrt medium idag ar film. Har du ténkt pa att kvinnor syns valdigt lite i manga filmer,
jamfért med man? Speciellt inom genrer som action och science fiction. Men det finns manga saker
som gar att gora for att 6ka jamstélldheten, till exempel med "gender swaps" i remakes.

Att kvinnor inte far synas och ta plats i medier ar ett stort samhallsproblem, som du kan ldsa mer om i
den har texten. Ett satt att inkludera fler kvinnor i film &r att lata dem ta plats i remakes
(nyinspelningar) av populara filmer. Till exempel, nar filmskapare skulle géra om filmen Ghostbusters
fran 1984, sa valde de att inkludera kvinnor i den nya filmen. De valde att gora ett sa kallat “gender
swap” (andra konen), dar alla manliga huvudkaraktarer i den gamla filmen gjordes om till kvinnliga
karaktarer i den nya filmen Ghostbusters 2016.

Detta ledde till att bade filmskaparna och skadespelarna i den nya Ghostbusters fick mycket hat och
hot pa Internet, fraimst fran man. Hatarna tyckte att det var helt férfarligt att huvudkaraktarerna i den
nya filmen spelades av kvinnor. Men vi tycker att det ar helt okej. Battre an okej, faktiskt. Vi tycker att
det &r superbra att kvinnor nu far ta plats i en film som Ghostbusters!

Forebilder och inspiration

For det forsta, sa ar det sjalvklart att dven kvinnor kan slass mot spdken. Det ar inte bara man som kan
vara tuffa hjaltar. Dock sa ar det vanligt att science fiction, av vissa personer, anses som manligt, och
manga tycker da att bara mén borde vara i fokus inom science fiction. Men Iat oss vara tydliga: science
fiction ar for alla.

For det andra, sa ar det oerhort viktigt med den har typen av férebilder for unga tjejer. Det finns valdigt
manga filmer dar man &r superhjaltar, som killar kan identifiera sig med och se upp till. For tjejer har
den inspirationen och de forebilderna alltid varit mindre och farre. Hur manga filmer kan du komma
pa med manliga hjaltar? Hur manga kan du komma pa med kvinnliga hjaltar?

Vi kan komma pa flest filmer med manliga hjadltar — och sa ser dven statistiken ut. Men den
nya Ghostbusters-filmen ar delaktig i att forandra filmindustrin. Pa Halloween, efter att
nya Ghostbusters-filmen hade kommit ut, var det manga unga tjejer som kladde ut sig till just
ghostbusters. Detta visar att unga tjejer paverkas mycket av att faktiskt fa se kvinnor som ar hjaltar i
filmer. De blir inspirerade och inser att "kan de, kan jag!”

Detta tar oss till den tredje anledningen varfér remakes med “gender swap” ar bra. Det ar inte bara
bra for tjejer, utan aven for killar! Filmer med kvinnliga hjaltar visar for alla, for barn och vuxna, for
tjejer och killar, att alla kan vara en tuff hjalte. Det ar viktigt att bade tjejer och killar far lara sig det,
eftersom det paverkar hur vi behandlar varandra och hur vi ser pa jamstalldhet i samhallet. Att fler och
fler filmer har fokus pa olika grupper i samhallet (till exempel fokus pa kvinnliga karaktarer) ger plats
for fler grupper att fa gora sin rost hord och att fa sin historia berattad for varlden.
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Men varfor just en remake da?
Varfér inte bara gora en helt ny film, med kvinnliga huvudkaraktarer? Har finns det ocksd manga bra
argument. Framfor allt sa far en remake av en valkand film alltid mycket uppmarksamhet. Det handlar

inte bara om att kvinnor ska fa ta plats i filmer, utan dven att kvinnor ska fa ta plats i filmer som nar en
stor publik. Det handlar ocksa om pengar. En remake som Ghostbusters har en stor budget, och ger
darfor filmskaparna en battre mojlighet att skapa en riktigt bra film.

En annan férdel med remakes ar att de negativa stereotyperna blir valdigt tydliga, da det 6ppnar upp
for en jamforelse mellan den gamla och den nya filmen. Filmtittare tvingas pa sa satt konfrontera sin
favoritfilm, och inse att den kanske ar sexistisk.

Vi vill ocksa papeka att remakes gors hela tiden, med valdigt manga filmer. Istéllet for att gora om en
film pa precis samma séatt, sa tar vissa filmskapare majligheten att skapa nagot som ar intressant och
modernt. Att géra en remake handlar om att leka med nagot gammalt och skapa nagot nytt. Att lata
kvinnor ta plats ar ett valdigt bra satt att bade vara nytdnkande och att paverka samhallet positivt. Till
exempel sa var den gamla Ghostbusters valdigt sexistisk, och den nya Ghostbusters ar en chans att
skapa nagot battre, men fortfarande ha kvar det roliga med spdkjagande. Och nej, sjalvklart behéver
det inte bara vara kvinnliga huvudkaraktarer i alla remakes — men att gora sa ibland ar ett valdigt bra
alternativ.

Bild: GioeleFazzeri, Pixabay.

Hat och forstérda barndomar
Vissa personer, framfor allt man, klagar ocksa pa att den nya Ghostbusters-filmen ”forstér deras

barndom” och att den “forstor den klassiska filmen” (alltsd original-filmen). Men
gamla Ghostbusters, fran 1984, finns ju faktiskt kvar. Ingen stoppar dig fran att se den gamla filmen.
Det enda som har hant ar att det nu finns en till film, som inte ar lika stereotypisk eller sexistisk. Och


https://statensmedierad.se/nohate/jagvilllaramigmer/vadarsexism.1304.html
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den filmen finns att se for de som vill. Men manga kvinnor har sett och alskat gamla Ghostbusters, sa
da borde val anda man kunna se och alska nya Ghostbusters?

Visst har det gjorts stora framsteg gallande jamstalldhet inom filmindustrin. Men att en film som
nya Ghostbusters far extremt mycket hat, och att vissa tycker att filmen forstérs av att kvinnor far vara
med i den, visar att det fortfarande finns mycket jobb att géra. Remakes med “gender swap” ar att bra
alternativ, som vi garna ser mer av. Hellre en uppdaterad remake-film med nya huvudkaraktéarer, an
att samma sak ska goéras om utan nagra forandringar. Samhallet idag ser inte alls ut som samhallet
gjorde pa till exempel 80- och 90-talet. Darfor kravs det att filmskapare gor vissa férandringar for att
skapa mer jamstélldhet i sina filmer. Vissa personer hatar detta — men inte vi, som varnar om
jamstalldhet och lika representation for alla.

Text skriven av Ida.

Texten bygger pa information fran dessa kéllor:
https://scholarworks.iu.edu/journals/index.php/iusburj/article/view/29391/34022,
https://www.filminstitutet.se/globalassets/_dokument/rapporter/swedish-film-insitute-gender-
equality-report_2017_eng.pdf,
https://statensmedierad.se/nohate/jagvilllaramigmer/vadarsexism.1304.html,
https://www.nzherald.co.nz/entertainment/ghostbusters-remake-paul-feig-reveals-why-all-female-
reboot-flopped/MFHSXB24PVYQYFB4GFHO7JUPKE/,
https://www.indiewire.com/2016/07/ghostbusters-reboot-backlash-1201705555/,
https://www.thejournal.ie/all-female-ghostbusters-sexism-hollywood-2855035-Jul2016/,
https://www.theverge.com/2016/11/1/13486214/ghostbusters-halloween-2016-costumes-girls-kids.
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KRONIKA

Det har alltid varit svart att fa mig att sluta prata om sadant jag ar passionerad 6ver. Para ihop det
med min eviga kamp for jamstadlldhet och min ohdlsosamma karlek till tv-spel, och ni far
frustrationen jag kdnner 6ver den - sexistiska? mansdominerade? — marknadsféringen for spel dar
man kan valja mellan en manlig eller kvinnlig huvudkaraktar, eller annu mer - spel dar man vaxlar
mellan dem.

Jag har en specifik spelstudios marknadsforingsteam i huvudet nér jag skriver det hir — och det 4r dven deras
spel jag kommer anvinda som exempel — och det dr Ubisoft. Det hér problemet har funnits hos Ubisoft
atminstone sedan Assassin’s Creed. Syndicate kom ut 2015. 1 spelet far man spela som syskonen Evie och
Jacob Frye — vilket ofta inte framgick av marknadsforingen, och absolut inte av spelets omslag, som du kan
klicka in har for att se.

Ta dig en titt pa omslaget, och 14t oss sedan spela spelet “hitta den andra huvudkaraktiren™. Jacob Frye —
brodern och den manliga huvudkaraktaren — syns klart och tydligt i mitten av omslaget. Men var har vi
Evie? Den kvinnliga huvudkaraktiren som man spelar som i halva spelet? Om du kan lite om Assassin’s
Creed-serien, kan du troligtvis gissa dig till att det &r den enda andra karaktiren i luva. Det dr dock inte tydligt
att man pa nagot sétt skulle kunna spela som den hér karaktiren, eftersom hon star bakom Jacob precis som
resten av birollerna i spelet; det enda som far henne att st ut dr som sagt luvan och att hennes konturer
mdojligtvis dr lite skarpare 4n de andras.

Men det tar inte slut vid omslaget. Varfor inte ta en titt pa debut-trailern for spelet:

D BUT_ TRAILER =

e

Vem hade ni trott man spelade som utifran den? For er som inte orkar kolla pé den, syns inte Evie alls i den.
I samma veva slépptes dock dven en 9 minuter lang gameplay-trailer dér Evie faktiskt visas — men karaktdren
som spelas &r fortfarande Jacob. Det gar alltsa fortfarande inte att veta att du kommer fa spela som Evie. For
att inte vara allt for hard och inte bara fokusera pa det negativa, sé sldpptes det innan spelets utgivning dven
trailers dir de faktiskt visade upp Evie och att man kan spela som henne — men Jacob é&r fortfarande i fokus i
majoriteten av all marknadsforing.


https://store.ubi.com/eu/game?lang=en-SK&pid=56c4947988a7e300458b45c6&dwvar_56c4947988a7e300458b45c6_Platform=pcdl&edition=Standard%20Edition&source=detail
https://www.youtube.com/watch?v=TLG_q54eowY&t=536s
https://www.youtube.com/embed/3kGHHMc5dqE?feature=oembed
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Varfor Ubisoft?

Anledningen till att jag kritiserar just Ubisoft s& hart ar for att fallet med Syndicate inte var sista gdngen
deras marknadsforing var sé otydlig och orittvis. I Assassin’s Creed: Odyssey, diar man kan vilja mellan att
spela som en manlig eller kvinnlig karaktér genom hela spelet, gick utvecklarna ut och sa att Cassandra, det
kvinnliga alternativet, var deras tdnkta huvudkaraktdr. Hon var alltsd karaktiren de hade i huvudet nér de
skrev spelet. Samtidigt dr det Alexios, det manliga alternativet, som finns pa omslaget. Och kan ni tinka er
— precis samma sak hinde med deras nyaste tilligg i serien: Assassin’s Creed: Valhalla. Trots att de inte rakt
ut sa att det var det kvinnliga alternativet som var den tinkta huvudkaraktiren, antydde de starkt att det var
hon. Men gissa vad? Det &r fortfarande den manliga huvudkaraktdren som &r pa omslaget. Om man dppnar
fodralet for spelet finns den kvinnliga versionen pa andra sidan av omslaget, och man kan da nir man kopt
spelet vinda pa omslaget sa att hon syns utadt. Men dé undrar jag varfor hon inte kunde ha synts utét fran
forsta borjan? Varfor ar det alltid den manliga versionen utat — kan de inte &tminstone blanda?

F e

Bild fran cromaconceptovisual, pixabay.
Nu, 1at mig vara tydlig: jag vet att det gar framat i spelindustrin. Alla huvudkaraktirer &r inte lingre vita
machomaén, och kvinnor (dock inte lika manga morkhyade kvinnor som jag hade 6nskat, men det dr en annan
diskussion) far ta mer och mer plats — men detta &r &ven en annan sak @n det jag pratar om. Spelen med endast
kvinnliga protagonister méste marknadsfora kvinnan. De har inget annat val. Ubisoft (och vissa andra studios
som gor spel diar man far vilja konstillhorighet) har ett val, och de gor fel val gang pa gang. Och det &r inte
som att spel med kvinnliga karaktdrer inte séljer, det gor dom, s& vad &r problemet?

Forandring ar ett maste.

Det finns oédndligt med anledningar till att de borde dndra det hir, fran att de helt enkelt skulle visa att de
hénger med i utvecklingen inom spelindustrin och i vérlden, till att det pa en storre skala ar bittre for
demokratin att alla ménniskor representeras lika. Men mest av allt vill jag bara att de ska gora det for min
sinnesro. Jag &r sa trott pa att bli besviken pa den hir spelstudion. Jag &r trétt pa att ha samma konversation
med min partner vartannat ar nér de slédpper ett nytt spel i serien. Jag &r trott pa spelstudios som fortfarande
tror att kvinnliga huvudkaraktirer inte séljer, eller att — gasp! — kvinnor spelar tv-spel! Vi finns hér. Vi vill
synas. Vi vill horas. Vi vill bli marknadsforda till darfor... varfor skulle vi inte fortjdna det?

Text skriven av Natasha.

Texten bygger pd information fran artikeln "The Last of Us Part 2 is the third highest-grossing game in the US in
PlayStation history"
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https://store.ubi.com/eu/game?lang=en-SK&pid=5afda5f788a7e34d25b5012f&dwvar_5afda5f788a7e34d25b5012f_Platform=pcdl&edition=Standard%20Edition&source=detail%5d
https://store.ubi.com/eu/game?lang=en-SK&pid=5e849c6c5cdf9a21c0b4e731&dwvar_5e849c6c5cdf9a21c0b4e731_Platform=pcdl&edition=Standard%20Edition&source=detail
https://www.eurogamer.net/articles/2020-08-16-the-last-of-us-part-2-is-the-third-highest-grossing-game-in-the-us-in-playstation-history
https://www.eurogamer.net/articles/2020-08-16-the-last-of-us-part-2-is-the-third-highest-grossing-game-in-the-us-in-playstation-history
https://www.eurogamer.net/articles/2020-08-16-the-last-of-us-part-2-is-the-third-highest-grossing-game-in-the-us-in-playstation-history

Diskussionsfragor

Las alla fyra texter pa bloggen och diskutera dem sedan i grupp. Féljande fragor kan du anvdanda som
diskussionsunderlag. Skriv gdrna en kommentar och beratta vad ni har kommit fram till.

Diskussionsfragor

Visste du att det ser ut s har i spel och film? Ar det ndgot du har ténkt pa?
Har du sjalv upplevt det? Pa vilket satt?
Kanner du igen dig i marknadsforing for spel? Pa vilket satt?

Viljer du bort spel pa grund av kénet hos huvudkaraktarerna? Varfor/varfor inte?

Kan du komma pa nagon mer film

dar en kvinnlig huvudkaraktar
varken ar smal eller lattkladd?
Diskutera vad det gor for filmen.
Kan du komma pa nagon mer
remake dn Ghostbusters dar man
har gjort ett "gender swap"?
Diskutera hur det har paverkat
filmen.

Har du fatt uppleva att nagon
sager till dig t.ex. att “den har
filmen/spelet &r faktiskt inte till
for tjejer/killar, du borde inte se
den/spela det?”

Tycker du att det har spelar roll?
Diskutera varfor

Fundera pa om det finns fler vis
att foréndra det har pa.

Bild av Ewa Urban, Pixabay
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Text skriven av Rebecca, Natasha och Ida
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